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Vem aí a edição 85 da mais completa e tradicional 
Enciclopédia do Rock editada no Brasil. Biografias de todos os 
grupos importantes, discografia completa, fotos inéditas. Ágora que o rock entrou na moda, 
muita gente esta descobrindo o. embalo mais forte de toda a história da música do 

Ocidente. Mas você sabe onde estã o melhor. À garantia estã na tradição. 

SOMTRÊS lançou as duas primeiras edições da Enciclopédia do 
Rock. E está preparando a terceira — revista, aumentada, atualizadissima. 

Se alguém quiser, pode ficar com qualquer imitação apressadinha. 

Mas você conhece o melhor. Enciclopédia do Rock 85. 


A primeira a sintonizar o rock. 
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| o videogame 
desembarcou no Brasil, ele já tinha 
Unidos. E muita gente imaginou que ele estava chegando 
com muito atraso em terras tropicais, o que iria certamente 
torpedear seu êxito por aqui. Mas não foi nada disso o que 

aconteceu. E no segundo Natal do videogame — no final de 1984 —, 

os joguinhos voltaram a ocupar os primeiros lugares nas listas dos mais 
vendidos, esgotando estoques de lojas e fabricantes, Este sucesso também pode * 
ser avaliado pelos seguintes números: na primeira edição deste catálogo, feita 
em janeiro/fevcreiro de 84, relacionamos 198 jogos; agora, esse total se elevou | 
para 473 titulos — portanto, enfim, um acréscimo capaz de acompanhar o 
ritmo da inflação estilo Delfim Neto: 238%. Isso mesmo: entre 
Pg Sesi ee moço ap Mr rig ar a 

disponíveis no mercado brasileiro. E é lógico que não estão 
“Ss todos aqui, pois alguns fabricantes não enviaram as | 
mes +. Informações a respeito de seus jogos a tempo, enquanto , 
mes há outros que não sabiamos que já estavam | 
produzindo. Por isso, a partir de março, 
E estaremos continuando a completar e 
atualizar a relação dos desafios 
So vesengaNRe, FO 
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ABELHAS ASSASSINAS. 


T AOdyisey) 


Tudo corre em tomada ba- 
talha entre às abelhas brancas 


| (enxame defensor da Terra) e 


os Resouros que csão inva- 


| dindo o planeta e são proteg)- 


dos por erxames de abelhas 


| assassinas. Essas abelhas asas 


| unas vão mudando de cor e se 
tornando cada ver mais per 


possas, sé se transformarem 
nós temíveis dermócos verme- 
lhos que ataçam impicóoia- 
mente às abelhas branças. A 
única arma que seu enuume de 
abelhas brancas tem € o raio 
fulminador que é recarregado 
a cada besouro morio € desin- 
Legra o enxame inimigo. Há a 


| possibilidade de 26 variações 
| ese JOGO. 


ACERTE SEU NUMERO 
(Oni pssey) 

É um jogo educativo, desti- 
nado procpalmene a crman- 
cas em idade pré-escolar, Pode 
ser disputado por duas pes 
sous, que tem de encontrar a 
correia sução para probie. 
mas de subtrição, soma OU 


gmbolos e “correr” com bo- 


pecos, localizados nas cxtrent 
dades do video, até à resposda. 
Os problemas são cnunciados 
na base da tela e as alternati- 
vas encontram-se Mutuasdo na 
parte superior. Ganha pontos 
o jogador que primeiro “agar- 


| rar” a solução certa. 


à 








A CONQUISTA DO 
MUNDO 


Jogo de estratégia que, além 
do cartucho, tem tabuleiro, 
marcadores e fxhas, Batalha 
entre 04 pogadores que buscam 
conquistar poder suficiente 
para subjugar todos 04 ouros. 
Io se consegue alravés de 
toda sua dipiomacia e de baia- 
lhas reais, controladas por 
você e vis na tela. A cada vi- 
tória, você terá aumentado sua 
base de poder. No tabuleiro, 
você tem um mapa do mundo, 
onde você e seus companhei- 
ros vão marcando d4 posses de 
cada um, Para 2 a 6 jogadores. 


ACOFLAGEM — RESGATE 
[Undyasey) 





Doris pogos num só cartucho, 
Em Acoplagem, VOCÊ deve 
tentar alunziãar e, depois, 100 
plar seu múdulo à nave-mãe, 
gastando um mínimo de ener» 
Ela para não car, Nese trajeto 
voce pode perder muita ener» 


— . 
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ga e recuperá-la costolando 
muito bem o seu módulo, Em 
Resgate, você tem que suvar 
às pessoas que estão em um 
edificio e levá-las 20 pronto 
soComTO. Vence quem come 
guir resgatar mas pessoas em 
dos minuLos, 

ACROBATAS 

(Odyssey) ou 

CIRCUS 


(Cromax, Dynacom e Genus) 





Como num circo, um açro- 
bata salta sobre uma gaagorra 
e Lança 20 ar um acrobaia voa- 
dor que. dependendo do im- 
pulso, Consegue estourar um 
dos baldes que estão nó alto da 
tela, ganhando pontos. Mas lá 
o perngo da queda imstanianca, 
barreiras e dificukdades & co- 
frentar. 

ADVANCED DUNGEONS 
DRAGONS (LABIRINTOS 
E DRAGÕES) 
(Imellivison) 





Você comando uma expedi- 
cão com 3 heróis que precisam 
encontrar as duas partes da Co- 
roa do Rei que está numa ca- 
vema na montanha pebulósa. 
Você conta com à flechas e 
preciará atravessar mustos pe- 
ngos até chegar à montanha. 
Slo montanhas sesmrons (in- 
Lransponíveis), montanhas ne- 
gras (têm passigens), muros 
(você precisa encontrar a 
chave), nos (é necessino um 
barço) e Moresas (só dá prá 
atravessar com um machado). 
Esses elementos preciiam ser 
conquistados pelo caminho. E 


RESGATE: 


DS 
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ainda temos os inimigos (é 
contra eles que VOCÊ vis usar 
as Mechas de que dispõe mor 
cegos, a aranha e o rato (que 
podem ser climinados com 
uma fechada), e zinda um 
dragão alado que sÓ pode Mr 
destruído com 1 disparos. São 
4 dificuldades e podem jogar | 
ou mais jogadores. 


ADVENTURE 
(Atari é Dynacom) 


O olyetvo é conseguir rea: 
ver uma laçã cocantada, sou: 
bada por um mágico. Além de 
encontrar à lação O Jogador 
terá de brigar com três feroge: 
dragões e um MOTO BEgTO, 
gue tentando a todo cuso 
impedilo de levar a bom 
permo sua nessão, Para prote: 
ger o pogador hã, no entanto, 
uma espada mágica, O jedo 
frais simpécs de encontar à 
taça é etraslá COM UM LIRA QUE 
fica logo depos de uma ponte. 
O jogador deve tomar cuidado 
com o dragão que pivlege O 
imã, que a qualquer descuido 
poderá devonido. Adventure 
so pode ser dusputado por uma 
pessoa, e oferece Lres niveis de 


difiuidade. 


ATRLOCK 
(Dynacom ce Genus) 


O herói desse carucho se 
encontra num sabmárnno nu- 
clear avanado, que esti alun- 
dando. Para fugir, precisa 
achar duas chaves que dao 
aceso DO clevador de cais 
nivel e abnias ma sequênca 
cera; prrseiro n laranga, de: 
pos a branca. Em seguida, 
deve poocurar o elevador ala 
ranpado que, em cada nível do 
submanhno, conconirase em 
um lado diferente. O jogo € 
uma córmda contra 0 tempo e, 
para escapar dos andares, 0 jo- 
pador tem apenas dez segun- 
dos. É precso cusdado, Lam 
bém, com 04 torpedos, que cs 
tão sokos é podem bater nó 
bopeco, demxandoo desnor- 
teado por alguns segundos, 
Dentro de cada elevador, [az 
se necemino levar o berói asé 
o fundo, onde ele tocari na 
parede, depois de vinas subi- 
das, à dupula estará cióer- 
ruda. 


“AIR RAIDERS 
(CCE « Dynacom) 


Voce decna seu avião e tem 
a sensação de estar dentro de 
uma cihoa cóm con ; 
de alulude, marcador de 
aviões alingdos € um marca: 


dor que indica a munição dis- 
pesnivel aínda (começa O jogo 
com 99 tros). Com a mura que 
vocÊ tem fã teia, tente aecr- 
Cir di dNIDES que Ta 

do à sua frente antes que 
seu combustivel termine. 


—  AIRSEA BATTLE 
Atari, Dimácóen é Cher) 


Um cu dos jogadores po 
dem se transformar em co 
mandantes de arilhara, de 
submarinos ou caças, dispa- 
rando contra aviGes ce navios 
inimigos. À) jogo apresenta 27 
vanações e em todas o botão 
vermelho do ela pame É 
wsado para disparo. O tempo 
de duração de qualquer das 
unações é de, do máximo, 
136 segundos, mas pode Lermi- 
par também quando um dos 
jogadores marcar 99 pontos. 
Durante 04 Úllimos dezesseis 
segundos, o marcador perma- 
nece prucando pára méstrar 
quo O tempo está se eso 
tando. Quira opção, no 
mesmo cariuçho, é atirar 


numa galena de tiro-no-alvo 
contra patos, palhaços € cor 
lhos. Os alvos, em velocidade 
varável, sumgem de diferentes 
direções, 





ALTEN 
(Dynacom e Genus) 


Ao dingir o herós por um la 
binnto, comendo trilhas de pe- 
quenas marcas, O jogador ga- 
abará pontos. O objetivo final 
é Empar o labirinto e fugir de 
diversos monstros, que só po- 
dem ser devorados depois que 
o herói encontrar algumas vi- 
laminas. Na segunda parte do 
EESITO jogo, 2 missão é levar O 
herda até sua nave espacuil, 
atravessando carreiras Ce bo- 
chos sem neles tocar. Neste 
cartucho deve ser umdo o 
Kysick. 


ALIEN 
(Odyssey) 

Co robôs armados de ca- 
nhões luser e protegidos por 
escudos esido atacando uma 
cidade. O objetivo do jogador 
é delendé-la através de um 
umco robo, que está dentro de 
um pequeno Langue ambu- 
lante, armado também com 
cunhão de raios, Para auxiliar 
a defesa hã tres escudos o 
robô do jogador deve se dinigir 
para um deles cada vez que for 
aungado, quando fatalmente 
perderá o tanque. Devem ser 
nevtralizados todos os alacan- 
tes €, amém disso, uma nave cs 
pacial que Os acompanha, 





ALIENIGENAS 
(Dismac) 
Consulte MEGAMANIA 
(Cromax, Dynacom, Genus e 
Robby Game) 


AMIDAR 
(Cromax, Dymacom, Genus c 
Robby Game) ou 
ENIGMA 
(Dismac) 


Q principal objetivo é colo 
nr um labirinto, Há no en- 
tanto, várias dificuldades para 
que isso se eletivo; às paredes 
de fora so policiadas por um 
rastreador e as de dentro por 
palrulhas de guerreiros c por- 
cos. Ao pintar os quairo Lados 
de cada caixa, cla se tornará 
azul, e é sto que deve ser con- 
seguido, Mo menor Lempo 
possível. As patrulhas devem 
ser exilados, mas se elns se 
aproximarem muito, o bio 
vermelho as fará desaparecer 
mômentancamente. Lindo 
todo o labyrnto estiver pin- 
lado, às patrulhas e transfor- 
marão em frangos, é será à ver 
do jogador, caçar, À segunda 
lnse do jogo é praticamente 
igual, mis Os personagens são 
diferentes. Para uma só pes 
soa, 





ASES DO AR 
(Dimas) 
Consulte SKTJINKS 
(Dynacom, Genus e Robby 
Game) 


ASTEROIDS 
(Atan c GeEus) Cu 
ASTER 


OIDES 
(Dynacom) 

O comivo é destruir deze- 
nas de asteróides que estão 
cercando uma náve espacial, 
antes que eles a atinjam, 
Alaque-0s com raios, dispara- 


dos da própria nave, € procuro 


acertar também Os outros 
coráculos como aatéliics c 
OvNis, À nave pode voar em 
todas às careções, E O pontos 
serão marcados de acordo 
com o número de asteróides c 
outros objetivos aceriados O 
canucho permite 66 variições 
e pode ser dispulado por um 
ou Com jogadores, 


ASTROBLAST 
(Dyracom) 


Dez bases estão ameaçadas 
por bombas giratórias, mísseis 
e róchas que caem de todos os 
pontos do céu em velocidades 
vanáves, O jogador der alve- 
par os Objetos, movimentando 
também as bases, O número 
de ataques inimigos aumentará 
proporcionalmente à quanti- 
dade de pontos que forem re- 
ginsados. O botão vermelho 
serve pará dar os Liros; 
mantendo-os sob pressão 
constante, O fogo será conti 
nuo. Disparos contra objetos 
muito pero da base são pen- 
posos: com à explosão, ela pó 
derá ser cCesrulda. O jogo 
pode ser começado com a 
chave direta do videogame na 
posção A, ganhando maior 
velocidade cm B. Le a chave 
esquerda para disparos ma- 


nuas (A) OU automilicos (B). 


ASTROSMASH 
(Inteliyisson) 


Controlando uma nave es 


pacual que possui uma arma 
rosa, CO de destruir 
desde asteróides assassinos 
que caem numa chuva até 
bombas, misseis E Ovnis, 
você deve atingir o mulor nú- 
mero possível de inimigos, até 
que eles o peguem. À medida 
que a contagem aumenta, 
a velocidade do jogo também 
aumenta, Para um jogador. 


ATAK 
(Dismac) 
Consulte DEMON ATTACK 
(Cromax, Dynacom, Odyssey 
e Robby Game) 


ATLANTIDA 
(Dismac) ou 


(Dynacom, Genus, Odyssey € 
Robby Game) 


O principal objetivo é de- 
fender a cidade de A a 
diversas naves Gorgon q 
estão atacando. Cada lado da 
cidade é defendido por dom 
poros, e ds Lirós disparados, 
da valem MO pontos para 





c 2000 para o bombardeiro. 
As naves acertadas por dispa- 
ros do Posto de Comiândo va 
lem 100 pontos e, se o bombar- 


deiro for atingdo, são soma» | 


dos LON) pontos, Para recors- 
truir parte da cidade são ne- 


cessários pelo meros [0,000 | 


ponios. A aproximação das 
naves c do bombardeiro pode 


ser percebida pelo som dos | 


cada acronave grande abatida 


seus meores. O cartucho per» | 


mite qUueLrO variações c pode 
ser pógado por uma ou duas 


peLsÕas, 


[* TLA Ti NT 15 


(Intellivision) 


Atlantis é uma cidade que 
precisa ser defendida por voce 
pois está sendo atacada pela 
frota Gorgon, As náves Gor- 
gon tentam destruir pelos céus 
as instalações de Atlantis, 
Você precisa explodir as naves 
imimigas antes que clas consi- 
gam inuiizar suas defesas, 
Você tem à sua disposição três 
instnlações de defesa: 2 bate- 
nas anti-adroas localizadas nas 
duas extremidades inferiores 
da tela e 04 discos sentinela, 
As duas baterias tem mira má- 
vel e O duco sentinela podem 
ser lançado e desiruir naves 
também, O combaie pode 
acontecer de dia, so entarde- 
cer e à note. 


AUTO RACING 
(Intellivision) 


É uma corda de fórmula | 
pum circuão Grand Pra. São 
cinco pistas diferentes a per- 
comer € quatro opções de car- 
tos, à escolha do aa. Õ 
objetivo E marcas pontos 
antes de seu adversino «e os 
pónios são marcados a cada 
obstáculo vencido. Marca-se 
pontos também cada vez que 
seu adversário bater O carro 
dele c nda quando você se 


aproxima da linha de imagem | 
(posição perigosa, pois você | 


Rai 





não pode antecipar o que pode 
acontecer), O cercuito com- 
porta no máximo dois carros €, 
se VOCÊ jogar soginho, O ole- 
tivo passa d ser percorrer n 
pita cinco vezes num tempo 
cada ver mendr. 


AVENTURA 
(Spuce Veson) ) 


Você esti numa expedição 


| para pegar mudos tesouros 
numa caverna. Sua una arma 
é um arco com flechis, que 
servem para matar Os moóns 
tros que protegem os Lesouros, 








BACARA 
(Odyssey) 





Como em um jogo real, 
cada jogador desafia o ban- 
queiro (no caso, O próprio vi 
deogame). O objetivo É conse: 
guir uma soma de pontos 
maior que a do banqueiro, sem 
ultrapassar 21, Você começa 
com um cache de IODO dólares 
e faz suas apostas com auxílio 
do teclado, Para um ou dou 


“BACHELOR PARTY 
ADynacom) 


Nesta guerra vale quase 


de 





ÃO COMEÇar O JOgO VOCÊ Verá 
que os tesouros estão em dr 
versis salis é que você lerá 
que entrar oi cada uma rr 

ara pegar cada tesouro. ias 
Os LesoUTOS cuido sob 04 cuida 
dos de Mmonsros que vão que- 
rer pegá-lo, e sua tarefa é scr 
rápido o sufizenie para esca- 
par deles ou aceriádos com 
suas flechas. Nos perigos a cre 
frentar, hã ainda O super- 
mostro, que € indestruuvel é 
a sula das paredes que não po- 
dem ser impedidas de espre- 
mer você, Há vários níveis de 
dificuldade. 





tudo nara que o bonequinho 
do video possa ganhar O amos 
de uma sensual dama. Cada 
vcz que um jogador fuer 69 
pontos, o bonequinho ganhará 
UMA SÉ CO PraPeies SCCTeLos 


BACKGAMIMON 
(Dynacom e Genus) 





O gamão é um milenar jogo 
de res, passtempo de Nero, 
Caliguis e até do Laraó cgipeio 
Tuiunkamon. Consituido ba- 
acamento de 15 peças vermes 
lhas, 15 brancas é 2 dados, ele 
pasa ugora do video c pode 
ser duputado por dois jogado- 
res. É uma disputa de racioci» 
no c csruségea, em busca do 
domimo do tabuleiro. À conta: 
gem de pontos é feita po pró- 
prio vídeo. 


EALÃO TRAVESSO 

[Oulyssev) | 

Este jogo se passa dentro de 
um parque de diversões e VOCÊ 
comanda o movimentos de 
uma criança. Esta criança 
deve brincar nos carrósséa, DO 
escorregador c no cavalinho 


para ganhar pontos, A dificul. 


truir. 





dade adicional fica por conta 
do balão que à ernança tem 
consigo e que não pode esou- 
rar por mada. Para entrar nos 
brinquedos, clu deve sohar à 
balão por alguns segundos e qu 
ele pode bater em algum obs 
táculo e estourar, sem falar no 
vento que bate & vezes c no 
pombo que cima em querer 
estourar o b 


BANK HEIST 
(Dynacom e Robby Game) 





Neste jogo você é o chefe de 
uma quadrilha de assaltuntos 
de banços e deve ir roubando 
todos os bancos espalhados 
pela cidade (um labirinto), ser 
CSqUuecer que nó caminho seu 
tanque deve ser reabastecido € 
tem se dear alcançar pelos 
carros de polca que o pone 
guIrão constantemente, 


BARNSTORMENO 
(Dyrscom) 





Com um velho avião himo- 
tor um às terá que dar um ver 
dadero show JÉICO... na tela 
da sua TV. O avo pode suber 
ou descer, voar em velocidade 
baxa ou aka, além de cometer 
vinas loucuras acrobáticas 
Nas as diteuldades não serão 
poucas: ha pástaros e redenmo- 
nt que podem esmagar a 
exibição. O objetivo é percor- 
rer Do menor espaço de tempo 
possível uma disincia prode- 
terminada, Durante O per 
curso aparecerão até hanga- 
res, co avidosinho deve passar 
por dentro deles, Para ser jo 
gado por uma só pessoa, 


BARRICADA — 
DEMOLIÇÃO 
(Uudyssey) 


Dois gos num só, No pre 
meiro, Barricada, você lteri 
que furar a barrcada de blo- 
cos em 90 segundos. Lutando 
CONIA ESSE SEU ESÍOIÇO, O MEU 
sdversino estará no outro 
controle manual fuwendo os 
dabinhos construtores refure- 
rem tudo O Que VOCÊ Conse- 
guiu cestruir. Já no segundo 
og — Demolição —, você terá 
apenas 60 segundos para dina- 
mutar o maior número possivel 
de blocos. Os diahinhos cont 
trutores também estarão lá e 
com o dobro da velocidade 
que têm nó prometo jogo, 
Yence 0 jopador que conseguir 
dexar menos blocos por des: 










— BASEBALL 
| (Dynacom e Odyssey) 


A simulação do jogo de ba 
scball no video segue us regras 
básicas das partidas verdadei- 
ras. À bol, rebatida pelo jogas 
dor de um dos Lumes, tem que 
ser ssa pelos adve rános o 
mais longe possivel, “quer 
mando” as bases antes que O 
rebatedor chegue nelas. O 
jogo pode ser dispulado por 
um ou dom pagadores. 


— BASIC 
| Lrynacom) 


Basic é uma das biiguagens 
mas usadas nos morocompa- 
tadores. Através dela poderão 
er resolvidos probiemas de 
contabilidade, controie ban- 
cáno e domésiico, € cómrur 
dos gráficos na tela do telem- 
sor. OU) vilcogame, assim, 
trinsforma-se praticamente 
num micro, e não será dificu 
montar Os próprios programas 
e “conversar com u miquina, 
O canucho »0 poderá ser 
mido por uma pessoa de cada 


VEL. 
BASKETBALI. 
tCromar, Dynacom, CGenus € 
Intelliison) 





Como numa verdadeira par- 
tda de basquete, O tempo c 
um dos inimigos mails Lermivels 
dos jogudores deste cartucho. 
Você pode controlar todos ds 
pulos, jogadas e dribles de seu 
jogador, mas Lerã que 
defender-se também de seu 
adversário, A marcação de 
pontos é feita através das ces 
tas clciivedas. Escolha entre 
dos graus de diicudades c jo 
gue contra um amigo Ou s04>- 
nho, doputando com a ma 
quina, 


BATALHA MEDIEVAL 
(Oudiyesey) 


Aqui, você está num duelo 
onde os alvos são camelos me- 
dievais Com o aunilo de uma 
catapulta você lança pigantes- 
cas pedras sobre o castelo ad- 
versário, destruindo partes 
dele, Cada vez que o soldado 
muimigo ou a catapulta dele fo- 
rem atingidos, demparecerão 
momentancamente dn teli, e 
será sua grande chance de des: 
truir o castelo mimigo. Vence 
aquele que conseguar destinar 
IO castelos primeiro , À viória 
é comemorada com clanns, c 
o perdedor hastcia a bandeira 
branca 








BATTLE ZONE 
(Dynacom) 
Veg em Rotas Tank, Este 
neo se parece muito com o 


Quiro, mas cem menos fecur- 
— BEAMRIDER 
(Intelliviston] 





Um planeta hostil cobrou 
um indevassível campo de 
força em volta da Terra pará 
atnitar Nosso programa espa- 
cre), Mesmo que usa nave 
consiga airavessáo, não con: 
seguirá voltar. Por 50, VOCÊ 
fos incumbido de destruir esse 
campo de força que tem nada 
menos que 99 setores. Para 
conseguir terminar sua tarcfi 
vocÊ precisará enfrentar e des- 
truir muitos INMIgOS naves 
sentinela guardadas por hyr- 
das de naves de ataque, bom» 
bas Hig-2ag. naves sonoras, blo- 
quendores, mitgadores, c aus 


naves perseguidoras laranja. O | 
jogo tem gráficos amados 


que enam uma perspectiva com 
tres dimensões Para la d 
jogadores. 





BEANY BOPPER 
(Dynacom É Qenus) 





Em sete diferentes níveis de 
dificuldade c duas opções de 
jópo, à missão é agarrar laran- 
js, pára-quedas, monstn- 
nhos voldores e demars dd 
tos que caem sem parar, Com 
os monstrinhos É precão cui 
dado, pa que eles podem des 
antegrar Bopper, o herói do 
jogo, se forem capturados sem 
antes terem sido alvejados, 
Com o joysick, o pgador coa- 
troja 05 movimentos de Bop- 
per e dupara tros de longo ou 
curto alcance. Na primeira op- 
cão de jogo O monsinnhos 
sio impeditos de acertar Bop 
per por város vbstáculos, na 
opção mimero dois, eles po- 
dem voar através da tela. À ve- 
logidade com que os objetos 
mem vara de acordo com o 
nivel de dificuldade selecio- 
nado, 


BEAT'EM EAT'EM 
(Dynacom) 


Exec é um dos primeiros “jo- 
gos crótiços lançados no mer 
cado brasileiro. Sobre o tê- 
ado de uma cus, um ho- 
menzinho está simplesmente 
sé delictando com as garotas 
que passam poe rua, O objo- 
uvo do jogador é escolher en 
tre uma ou duis garmas é, 
com clas, não deixar que às 
demossdrações sesusus do ra- 


paz se percam caindo no chão, 
As paroias devem correr de 
um lido para outro da rua, 


procurando pegar, em lrês 
chunces, O maior número 
possivel de potas de prozer do 
moço, Alravés da contugem 
delas É que serio marcados às 
porra 4 


BERMUDA TRIANGLE 
(Dynacom c Centus) 





A missão neste jogo € recu- 
perus vários objetos perdidos 
no fundo do mar das Bemiu- 
das. O jogador conta com um 
submanno, mas não são pou- 
cas às dificuldades: jubarões, 
naves e munas cxplosivas cstio 
constantemente ameaçando 
esta cxpedio. Enfrentando 
o perigos é escapando deles, 
marcum-se pontos e, no final, 
pode ser descoberio o mistério 
do Triángulo das Bermudas. 
Use O jorstick. 


RERMUDE TRIANGIE 





BERZER 
(Alan, Lnnacom c Crenus) 





Neste jugo, o heriy está 
sprsonado em um planeta 
chamado Labiron (Alan) ou 
Marson (Dynacom) - dentro 
de uma sequencia e 16 Jabi 
natos, é perseguido Oto Mal- 
due (Atan) ou Oto o Termível 
(Dynacom) e seus assecias. 
Nos lubinnios, o jogados deve 
faror o boneco correr sem to- 
car nas paredes, que esto cle- 
trficadas, fugindo dos atacan- 
es. MAS 30 mesmo tempo úli- 
rando, O botão vermelho do 1- 
Ce opume € ado para às dis 
paros. Os movimentos e os t- 
ros dos robós aumentam gra 
danvamente no decorrer dos 
diversos niveis, co objetivo É 
fazer o maior número de pon- 
tos sem ser destruido, acer- 
Larmão nos robús ou no própro 
Co O contendor ganhará 


pontos, também, quando Oto 


se enfurecer e bater nós robós, 
Fazeeufo-os tocarem nas pase- 


des. O cartucho desina-se a 
Festas um jogador. 


BILHAR 

(Dismac) 
Consulie TRICASHOT 
(Dynacom) 


BILHAR 
(Odyssey) 











O carnuçho conmém dois po- 
gos, ambos disputados em uma 
mes de bilhar. O primeiro é 
Bola Cio, jogado com duas 
bolas pretas, além das color- 
das, O taco sempre estara ali 
nhado com a branca — à bola 
de ataque, Jogando c 


“defendendo-se do adversáro, 


o parceiro terá que encaçagair 
pelo menos uma das preuis 
para vencer a partida, O se 
gundo jogo é Rotação, em que 
us pretus são subelitusdas por 
duas colorndas. Quem colocar 
nas caçapas O malor número 
de belas, independente de co- 
res gunha à parida, Usar o 
joystick. 


BLUE PRINT 
(Remacom c Robby Came). 


Sum namorada es sendo 
perseguida pelo Ogre c voce 
precisa saltú-la, SO Que sui 
arma fo dividida cm várias 
partes c espelhada em váruis 
cus da vizinhança, Voce val 
ter que encontrá-las e montar 
qua arma para só então ajudar 
sua nimorada; portanto pres 
cus ser rápido, As partes da 
arma devem ser encontridas c 
levadas 20 canto inferior da 
tela em ordem, senão você não 
consegue contá-la. Em sus 
DFrOCUF, VOCÊ vil enimr em 
casas que não tem nenhum pe- 
daço de sua arma, mas tem 
bombas que você tem que le 
var até O poço para impedir 
que esourem, E o valentão do 





bairro vai querer dificuliar 
mais ainda sua vida, Escape 
dele. Conseguindo vencer Lo- 
das as dificuldades, voce eli. 
mina seu iúmigo, salva sua na- 
morada € passa para outra vide 
shança onde sua arma va de 
novo se espalhar, só que cada 
vez o número de pedaços fica 
maior. 

BOBBY IS GOING HOME 
(CCE) 





Sempre alegre, Bobby brn- 
ea pelos cimpos ao som de 
música, Ele precisa saltar 
sobre olsiáculos, pequenos 
nachos, de rocha em rocha c 
sunda desviar dos pássaros c 





borboletas que encontra em | 


seu cominho para poder des 


frutar do verde do campo e do | 


ul do céu. Ao entardecer, 
Bobby deve votar pura cam, e 
para isso preciss unea cscapar 
doa ataques dos morcegos ma- 
lgnos. Conseguindo vencer to- 
dos esses obstáculos e dificul- 
dudes é que Bobby pode che- 


gar à sun casa c adormecer | 


tranquilo para começar depois 
um novo dia, 





BOLICHE É 
BASQUETEBOL 
(Odyssey) 





Novameme são dois jogos 


num único cartucho. O pri | 
meiro é boliche, que procura 


simular uma verdadeira par 


tida desse jogo ni tela, Pode-se | 
sé mesmo dar eleitos na bola, | 
depois que ela for atirada. Em | 
basquetebol nem a força da | 


gravidade sobre a bola [bi es 
quecida. Se o adíersiro, ne3- 
ta partida, permanecer com a 
bola por mais de tres segundos 


nas mãos sem fazer qualguer | 


arremesso, o companheiro 
pode tomála e prosseguir. 
Ambos são dspulados por 
uma ou duas pessoas, € 0 OEM + 
tivo é fuer 
pontos maior que o do adver- 
Sino. 


BOMBARDEIO 
(Splice Vision) 


Neste jogo você vai pilotar 
um caça-bombardelo num pla- 
neta invadido pelos inimigos. 


vm número de | 


Há vanações de dificuldade é | 


nelas você teni duas opções 
cinco Ou três caças para coda 
partida. Quando o Mmgo cos 
neçã, seu Caça aparece à es- 
querda da tela « você já pode 


começar a atirar para ganhar | 


pontos (em OVNIs, misses, fos 


4 


guetes, bases do Lançamento, 
tinques, aubmaricos, torpe 
Dos, ERÍNAS E Bontoas) E or 


| BOWLING 
(Atam, Dynicom e Crenus) 


tem diredo a duas bolas, que 
serão disparadas pelo botão 


| vermelho, O polcionamento 
| do jogador e a direção que à 


bola deve tomar depois de o 


tos, € a rd informa Lam- 
bém 04 Spares, Sinkes e Open 


Frames. 





“BOXING (BOXE) 
(Untelhivision) 


Entre surra luta de bon a 
Leste vencer deu adrersiroem 


[15 assaltos de 1:30 minvios. O 
| quite será o computador c não 


há possibilidade de roubo. Se 
você consegue um Krok- 
down O computados faz a con- 
tagem nem ten iimererad Ur 
Keock-oui lhe dá a vitória em 


cada round que começa vocÊ 
c seu adversário escolhem o 
lutador que quiserem usar. 

Eles são seis e tem caracteristis 
cas de luta diferentes cada uma 
(o vermelho é muito ripado, O 
aro) é muito bom na defesa c 
asim por diante). A luta pode 
acórecer em quero veloçida- 

des diferentes E você controla 
os movimentos do lutador ten- 
tando colocá-lo contra as cor 
das para o golpe final, Para 2 


BOXING 
(Dynacom) 


Lyjiar boxe contra usa md. 


quena não é fácil, mas pese 
caso basta usar o controle es 
Guerdo do videogame. Para lu- 


o, O betão 


prestar atenção aD tempo: 
cada róund durd dois munuLos, 
Para mocavicar o adversiro 


com socos longos (| ponto) ou 
euros (2 pontos), Quem cos 
seguir levar o boxcador até au 

cordas ganhará muitos pontos, 
Lima dica: dé um soco € fecue, 
obrigando o adventário à abrir 
os braços em mares ongs. 








É ema forma de panhas tempo 


r uincá-o de sur 
Pã ou dois Jutudo- 


e de 
PES. 


BREAKOUT 
(Dynacom) 


BUGS 
(Dysacom e Crus) 


BUMP'N JUMP 
(etelinason) 


Você está na estrada din- 
po um carmo « seu objetivo 
COnSeguir & mile custo 
de pontos destraindo e tirando 
da estrada 04 GuLrós Carros que 
entontras € Lerminando as €s- 


de cada vel), que precisam se 
marser é chegar ao fon dá cs- 
trada, para em segoada comes 
Gar cuira até que MEGS CATTOS 
terminem, por 32 estradas di- 


bis 


ecis. Trómbe, [eche, jogue 
fora os oulros GuTOS dBC5 que 
les o façam, salte sobre lagos 
e sobre ca carros para esmagi- 
ks e tome cuidado para não 
bater nos obmideuios que apa- 
recem no caminho. Para | ou 


| à jogadores. 


BURACO NEGRO 
(Oxtyasey) 


Soa mio é tentar desven- 
das 05 mistérios do buráto ne- 
gro. As dificuldades estão pos 
EnCicOTos quo ChuZIMm O cspaço 
e podem destruir sua nave, 
pos cOnepuem armar sua 
proteção magnética. Para c+ 
capar, você pode cestrul-los 
ou levá-los pará O campo gra- 
vitacional do buraço negro, 
has para bao é preco mulo 
cuidado, porque O CAmpo Era- 

vtagional do buraco cegro é 
meão forte €  Ardsr sua 
nave € desnúa tarbém. 


BURGERTIME 
(Istellivision) 


O objeuvo deste jogo é mar- 
car o mabor número de pontos 
ESquanto você mosta os ham 


de plo e ein espulha- 






ovos) tertam pegá-la para lr 
pedir à montagem. Jogos pa 
menta neles c sacrique alguns 
hambirgueres para atrapalhá- 
los. Para um ou dos jogado auLoTes. 


” BUZZ BOMBEAS 
(Iimtellirimon) 


Você cá num campo e€, 
como há muitas floses, há lara- 
bém miustas abelhas voando 
nara todos 04 lados. Você está 
parado oe Um spray que pode 
abaler às tas bosta e ganhar 
portos, cos se tocam, 
quando id favos de mel, 
e seu amapo beija-flor come, 

 mali postos para voce. 
E preciso pegar todas ns abe: 
lpas antes que consigam poli- 
nizar 44 Moces do campo, Cui- 
dado com us ires. pos clas 
podem apanhar seu sprás 
rema ha. As abeihas 
cperárias consirósm cotméias 
E SE vocÊ conmeguir colocar 
uma operária numa armada, 
o à psamelr À consiração de 

própria colméia. Seu otbje- 
tivo 4 fazer o maior némero de 
pontos € conseguir sprays md 
CHOraIS para os ctapis mais 
dificeis, 








—  CAÇA-NÍQUEIS 
(OQuiyssey) 


Através de nove telas, ese 
coriuçho contém uma réplica 
- dos verdadeiros caça-níqueis. 
Ele pode ser disputado por até 
quatro pessoas alravés de 
apostas fritas tanto na forma 
te combinações hormonais 
como verticais. O vior dos 
apostas, marcada na pare in 
ferior diseita do vídeo, pode 
variar de acordo com a von. 
tade dos sogadores. Pode ser 


tógada com povsuicks. 


CARNIVAL 
(Cromax, Dynacom € Genus) 


LI 
DOMINGO NO PARQUE 
(Dsmac) 





O jogo sc passa numa gale- 
na de uúros. Coelhos, patos € 
corujas passam em disp 
na parte superior da tela e são 
alvejados por um ou dois jogas 
dores. Os patos no entanto são 

osos e podem atacar O 
atirador, Para remuniciamento 
basta acertar chapinhas grafa- 
das com O número cão, que 
vez por outra passam voando 
no meo dos Iivos. 


CASINO 
(Dynacom e Genus) ou 
POKER & BLACK JACK 
(Insellivision) 


Com este camucho são dis 
putados dois jogos de cartas: 
póquer ou 21 (Black Jack). As 








apostas são regutradas e cada 
jogador tem cinco cartas c 
pode. se quizer, blefar como 
um jogo normal fora do video. 
Para um ou dos cancadores 
ambos munidos de joysick. 


CENTIPEDE! 
(Dom acom) 


O obptuvo é salvas um jar- 
tim do ataque das centopéias, 
escorpiões, aranhas e OULrOs 
insetos. Para tanto O pequeno 
herói do cartucho conta com 
um pulvenzador de veneno, 
mas 05 nlaques devem ser rápe- 
dos = 25 centopéias quando Es 
cupam se multiplicam € VOl- 
tam à carga em malor número. 
Nlesmo acertando os insetos, 
as dificuldades crescem, já que 
cada centópéia que surge é 
mais ripida que a antenor. Se 
o veneno for pulverizado dire- 
tamente na cabeça do bixho, O 
jogador multiplica por dez cs 
pontos ganhos. Acerando no 
corpo, o numero de pontos 
computados será menor. Para 
ser jogado com joystick por 
uma pessõa. 


CHECKERS 
(Dynacom) ou 
VIDEO CHECRERS 
(Cromax) 


É ura simulação do conhe- 
cido po de damas nã tela. 
Disputando a partida, um os 
dois jogadores devem seguir as 
regras do jogo oficial, Jogar 
Contra à máquina requer reto- 
madas constantes de novas es 
iratégias, já que cla teniará 
paso a passo cercar às jogadas 
de seu adversáno humano, ds 
vezes de formas inusitadas. 
Checkers é dsputado com 
Jovsucks, 

CHOPPER COMMAND 
(Cromax, Dynacom, Genus c 


Quyssey) ou 
COMANDO SUICIDA 
(Damac) 


Um ou dois jogadores po- 
dem travar uma verdadeira bã- 
tulha acronaval, lutando com 
rés helicópteros bem municia- 
dos contra bandos de amões, 
helicópieros, Hávsos é come 
bolos inimigos. Cada nível de 








dificuldade (total de d) começa 
com uma onda de 12 navios € 
caminhões inimigos, que er 
codem cada vez mais rápédas, 
Cads so derrubado vale 200 
pontos e cada helicóptero LO). 
Ao chegar a 10.000 pontos o 
jogador ganha um novo heli- 
cóptero, até atingir o máximo 
de seis. Acertar tirós em Cóm- 
boios ou aviões amigos stgnh 
fica perda imedisia de pontos, 

Isso é preco atenção. Os 
jogos dois e quatro são para 
dois paricipantes, enquanto 
nos ouiros jogase contra à 
máquina, 


(Cromax, Dynacom e Gerus) 
Consulte ACOBRATAS 
Dina be 1288 

NLAN 
Oresne Roby Game) ou 
PÁRA TROPA 
(Dismiuc) 


va cidade está sendo ata- 
cada por andróides. Você | 
cima evitar que 05 andróides 
que chegam em grupos e sal. 
tam de paraquedas sobre a ci- 
dade, consigam alcançar os 
edufíçios pois aqueles que sO- 
breviveram ao ataque do ca 
nhão de ros Inser, farão um 
túnel sob a sua-cidade e des 
truisão seu canhão sem que 
vOCÊ possa evitar, 


COMANDO SUICIDA 


[Dismac) 
Consulte CHOPPER COM. 
MAND 
(Cromax, Dynacom, Genus e 
Odyssey) | 
COMBAT 
(Atas) 


Com 27 vanações dieren- 
tes, Combat simula na tela do 
televisor uma verdadeira 

rra, totalmente controlada 
por botões. Lutando cómtra O 
computador ou contra um ade 
venáro humano, o jogador 
terá à disposição uma série de 
tarques, aviões € poderosos 
caças à to, sem contar coma 
anhana pesada, que inclus 
mise é metmilhadorns UH 
pontos são contados cada vez 
que uma das armas do inimigo 
é acertada, mas 10 mesmo 
tempo é precso habilidade 
pará não ser alvejado. 

COME-COME 
— (Odysesy) 

No labinnio que pode ser 
remodelado a goso do joga 
dor, O boneco RC. Munchkin 
é comandado para comer os 
diversos segmentos de que é 
formado o bicho Dratapilar de 










































































Venus. Dratapilar, no entanto, 
só poderá scr atacadopor trás, 
Hi que cle também está preo 
cupado em comer Munchkin. 
Os pontos são marcados de 
acordo com o número de anéis 
“comidos. Dratapilar é atsesso- 
rado por dois ouLros pequenos 
bichos, igualmente pengosos 
para a vida do herói, Eles só 
ide ser atacados quando 

carem branços de medo e pa- 
rabizados, € So acontece sem- 
pre que um dos anéis de Dra- 
tapilar for devorado. 





COME-COME 
(Odyssey) 

Varação de jogo com a) 
mesmo nome e de muito su- 
cesso. Neste, o Come-Come 
tem que tentar comer ds 
monstros c para isso pode co- 
mer pílulas de energia que pes- 
cam intermitentemente na tela 
e nesse momento 03 Mmongros 
ficam cor de voleia e podem 
ser comudos até que mudem 
de cor novamente e vnlem a 
perseguir à Come-Come. Se 0 
Come-Come conseguir engolir | 
todos 03 monstros, doze Povos 
aparecerão ce o placar conti: | 
nuará pcumulando pontos. A 
ação fica cada vez mais rúpóda 
é o fantasma do monstro que 
fo comido corte para O centro | 
do labirinto para se abastecer | 
de encrga e volta a caçar O 
Come-Come, 


“CONDOR ATTACK 
(Dynacom) 


É um jogo de habilidade si. 
milar ao Demon Attack. Você 
será atacado por duas fileiras 
de aves medonhas (os tais con- 
dores) e terá para se defender 
um canhão, Às avos aparecem 
dispostas em duas fleiras, voan- 
do da esquerda para a direita, 
atirando constantemente, O 
jogador precisará destruir as 
aves antes que clas o des 














O ATAHI DA ATARI. 


DESAFIE SUA INTELIGÊNCIA. 








| truam. Cada vez que uma ave 


for atingoda, uma outra desce 
de sua fleira para atacar, Des 
truindo todas 5 AVES, APARECE 


na tela ouira turma de aves E 
| as dificuldades aumentam. De- 
| pois da quarta tela, às aves alas 


antes descerdo e alirarão com 


| muor velocidade e precisão, 





CONFLITO CÓSMICO | 
(Odyssey) 


O objetivo do jogador de 


| Conflito Cósmico é, através de 


| uma nave espacial, Jocalgar e 


acertar abtes que seja alve- 


judo — vúrias espaçonaves ini- 


megas. Quando um caça ini- 
migo SE aproximar, um alarme 
soará, avisando o jogador que 
deve enquadrá-lo na tela e ati- 
rar. Os pontos são proporcio- 


verginas destruídas, 





COSMIC ARK 
(Dynacom, Genus e Robby 
Gare) 


O sol do planeta Alpha Ro 


está se apagando rapidamente 
ca ara cósmica pode suvar 
seus habitantes do planeta 
condenado. Seu desafio é de. 
fender à arca de uma chuva de 
Delcoros € minda conseguir 
atravessá-la pelo sema de 
defesa planetino para então 
salvar os indefesos habdantes 
de Alpha Ro. 


COSMIC CREEPS 
(Dynacom e Grenus) 


A missão é salvar O maior 
número possivel de garotos de 


| um planeta na iminência de 


desruição. O resgate só po- 
derá ser fedo enquario o pla- 
neta estiver em possigem por 
determinado ponto da tela; 
quando eur de órbita e dem: 


| parecer, o tempo do jogo es 
tará encerrado. Na primeira 








Lô 


parte Os garotos devem ser Je- 
vados até a porta da nave sem 
coldis com asteróides OU CO 
metas, Cada resgate bem suce- 
dido redupdará em 1.500 pon- 
tos. Ma segura, o jogador terá 
wnda que proteger Os meninos 
ESPACIAL De marcianos, que 
devem ser bombardeados, Se 
no final do jogo o marcador tn- 
dicar pelo menos SM00 pontos, 
o pogador poderá ir para um 
povo planeta onde novos tes 
gates o esperam. Cosmic 
Creecps deve ser disputado 
com poysLiçãs, 
CRACK POTS 
(Dynacom e Crenus) 


Do alto de um edifício, voce 
deve ajudar o honmnnho a 
evitar que as aranhas consigam 
entrar pelas janelas, Para 1550, 
você tem os vasos que cstão no 
topo do prédio « que você vai 


jogando nos aranhas comando 


seu caminho. As aranhas são 
de cores diferentes € e mo 
vem de nçordo com sua cor 
(em linha reta, siguezague ou 
duponal), o algumas 
delas conseguem entrar, O pré- 
dio cai (perdendo um andar de 
cada vez), O jpgo termina 
quando seu edificio cai quatro 
VEZES, 
CRIATIVIDADE 
(Cdyssev) 

Neste Jogo, você pode de 
terminar um certo espaço de 
tempo para cada jogador € 
peste tempo escolher um desa- 
ho escrito a cumprir como: o 
mor numero de palavras €s- 


certas, com sete letras em dos | 


minutos, OU uma frase com 57 
letras sobre determinado as 


sumto cm |O minutos, efe. | 


Você determina O lempo € se 
quiser, UMa mensagem pára o 
pogador saber que seu tempo 
Lerminou. a gp o jogador 
esiver jogando aparecerá na 
tela, um relógio dagital com 
precisão de segundos para 
acompanhar seu tempo, Há 
murda à possibilidade de jogar 
“escalação esportiva 
“malavra-çhave” e “trouxa” 
com cise cariucho, 


CROSS FORCE 
(Dynscom e Genus) 


A nave espaco) controlada 
pelo jogador tem COMO missão 
destruir, através de 4 canhões 
speclrons, os inimigos Mor- 
puis, Os canhões tem limãe de 
energia, que pode ser pecasTe- 
gada através de pacotes envia- 
dos de tempos em tempos. 
Para libertar a energia contida 


nos pácoles é só acertá-los 
com um kuser, Um ou dois jo 
padores terlo que tomar cui 
dudo, ou usir os spectrons 
com O superaquecimento que 
inpede sua utilização até que 

nem, É, quando o jogador 
se esquentar, também poderá 
Ler uma palsa para se acalmar: 
basta emtocar a chave seletora 
de modo de TV da deco pego 
na posição B/W e a parada 
será congelada, Para resníciar 
: chave vai para à posição Co- 
Dr, 


CRUZADORES ESPACIAIS 
(Dismaç) 
Consulte SPACE CHASE 


CRYPTS OF CHAOS 
(Dyracom e Gerus) 
Entrar numa cripta de diver- 
sos andares, róubar O maior 
número possivel de tesouros 
matando Os monstros que Os 
protegem é a mesio do joga- 
dor de Crypis oÉ Chaos, Com 











DANCING PLATES 
(Dynacom) | 
Lembra dos equilibristas de 


O joystick na mão, O jogador 
comandarã o herdk na tela, 
levado-o através dos vários cor- 
redores que formam a erpia. 
Ao encóntrar um dós mos 
tros, escolha à forma de luta 
no cursor localizado na parte 
infenor do display, e os tipos 
de missão são representados 
por símbolos, Q jogador açue 
mula pontos quando elimina 
monstros OU rouba Lesouros, 
mas terá que usar com parci- 
mónia os tiros quando o mar- 
cador de salvas fixado nó 
canto superior esquerdo da 
tela, chegar à zero, O jogo Ler- 
muna 


CUSTER'S REVENGE 
(Dynacom e Cenas) 

O jogador terá que se virar 
para corquissor uma jovem 
india, Às dificuldades passam 
por flechas que voam sobre O 
conquisador € por pontudos 
espinhos de cactus. Se o herói 
for apanhado por três vezes 
CONSeCuiivas, O JOgO seTÁ cn 
cerrado. 








protos dos circos! Neste jogo 
VOCÊ Ser uma menina que 
prectia equilibrar pratos sobre 
as varas Ce madeara Como 
dos circos, No início do jogo, 
as varinhas aparecem € sobre a 
Se a 6º varas estão dois pratos 
rodando, Para martélos po 
dando você precisará aproxk 
mar a menina das vannhas c 
pressonar o botão de giro, 
(que far girar 05 pratos). Após 
a apreserdação Dos Os pratos, 
Começam a surgir Os outros 
die completar dez. Nessa altu- 
ra, VOCÊ Leri que ser muito hi 
bil e rápido pois com os dez 
pratos rodando sobre às vari- 
nhas e perdendo a força, você 


terá que estar alento e não del- 

















xar cair Denhum, prando os 
praios que estão prestes a cair 
antes que eles caiam terminan- 
do O joga, 


DARK CAVERM 
(Dynacom) 

O herói do jogo no inico, 
raio cam esconder, mas 
que sur não haverá 
da “m tomo, estarão vários 
bandidos, . só bi dum pers 
pectivas: [ugir ou enfrentá-los 
enquanto a munição do revól- 
ver durar, Os bandidos tenta: 
rão cercar o boncco c O pere- 
guirão airavés de várias ruas 
da exisde, ectre prédios e ca- 
sas. Para este cartucho, O joy 
ek é netessáno, Jogam uma 

DEADLY DUCK 

(Dytacem c Genus) 


OQ jogados terá de manobrar 


um pato para que cle não seja 
acerado por tpolos jogados 
por diversos monstrinhos. 
Alm de fugir, O paló pode 
mmbdem asacar com mortiferas 
cuipidelãs, mis à cada grupo 
destruído surgirá cutró rabos 
e reais bem armado. O obje- 
vo € maitar pomos acer 
tando os bichos e conseguir li- 
star O pato dos petardos. dna 
disputa deve ser usado O jóyi 
LIC. 


DECATHLON. 
(Dynacom e Rentacom) 


O objetivo dese jogo E ga- 
Ahar a medalha de ouro ma 
prova conhecida como de- 
calhion nas olimpiadas. As 
arpvas (que são dez Corro nº 
dxa O none) devem ser venci 
das uma à uma € so compos 
Las desde saltos diferentes até 
prremessos, O jogo permite ate 
quatro adversários e em cada 
prova voce deve tentar fnsr O 
mor número de ponios, 


DEFENDER 
(Atn e Dyracom) 

Com vinte dierentes van 
ções, um só pador defenderá 
à Terra dos ataques de virias 
Cinta CSplcIimis = LENLA+ 
rão tráapiar humandides 
trarsformá-los em mutantes 
inémipos. Através da tela do 
radar, localizada BO Lopo do 
muco, O opa observará a 
chegada das naves e as ati 
cará, Caso alguen hurmastide 
seja mptado, é necesário des 
trair à nave, pegádo no ar É 
traré-lo a svo ale à Terra. 
Para defesa, O jogador conta 
com bombas Parnafiça E 











ratos, aJém de poder desapare- 
Ser momentaneamente, 


DEFEX SORES 
DA LIBERDADE 
(Odyrsey) 


“Pescas prikgreiros de 
várias câprulas de cristal, cspa- 
lhadas pelo espaço, é a measdo 
do gados de Defensores da 
Lterdeade. A cave comandada 
O HELdOT IC UM pÚCio = 
que w cosarrega da muco 
bras de vÔD DOrmãais - € um 
co-piloto, a quem cabe contro 
las à astrónave cm alta veloci- 
dade pára cscapar de mimigos. 
Os divros voadores adversários 
auçam com minds Mutuânios, 
que devem ser evitadas, 


DEMOLITIOS HEREBY 
(Dynacom e Crenus) 


Ura carmaho deve acdu por 
um campo quadreulado c ur 
fechando cs quadrados no seu 
trajcio. 10, sem colada com 
nenham dos oulros Velcro 
que Wmbém esão andando 
pelo campo, O carmaho é rea 
baustecio de combasiível à 
medida que fecha às quadra- 
doa. 


DEMON ATTACK 
(Cromuax, Dynacom, 
Odyssey e Robby Qua) ou 
ATAR 


O Vixamar) 


O ch objetivo é desruis cratu- 
ras fariasmágóricas que estão 
atacando, Lsso deve ser feso 
armmes de um caahão lxser 
sem linsães de fogo, que será 
disparado pelo botão verme- 
ho do videojogo, Para manos 
brar a Bave, O jogador usará o 





manche do aparelho e, a cada 
ataque que sobreviver, ga- 
nhará um novo canhão, até 
um cual mimo de ses. Por 
óulró Jado, »€ OS inamigõs O 
acertarem, a perdendo cas 
nhões Mé que que sem ne- 
nur. CM stages repelidos se- 
não recompersados com pone 
LOS. 


“"DEMON ATTACK 
[Entellivisça) 


Você esará nege jogo, 
frecac à fresic com leções de 
criaturas Borrorcas que ata 
cam empredosamente seu pla- 


nela. Seu obxino é destruir os | 


irnimipos netes que eles des 
inim sua nave e ganhar puta 


Los pór nave desirda € naves | 


acertados darão muitos postos 
para Os jogadores. 


DESAFIO CHINES 
(Uhiysey) 


Um quebra-cabeças elessó- | 
nico O jogador Eua costa O | 
relógio para conseguir cumpnr | 


à tarefa Que O JOpO apeçsenta. 


Os números que devem ser re: | 


gederado: com o menos no 
isto posuvel de movimentos, 
estão na posção “A ordena 
doa em ordem decrercerre. 
Você deve pass-los para à po 
ação" B” em ordem creomerse 
mornmentando-o entre 04 die 


versos pontos c esasionando- | 


os temporanamente. SãO Ger 
variações possiveis desse des- 
fra, 


DESAFIO DE 
PESCADORES 
| Disease) 
Consulte FISHING DERBY 
(Draco) 


DIDI NA MINA 
ENCANTADA 
(Odpatey]) 


Didi está à procura do ouro 
da mena e tem que enfrentar 
ENUILOS pero, COMO AS Pepi- 
Las de Curó gpgantes que rolam 
em sua direção c buracos 


enormes que se abrem no | 


chão som qualquer aviso. Chi 
tem QUe S€r Caperto para csca: 
par des pergos e alcançar a 
chave de ouro que o leva para 
Cgtros LEÓLUIOS. 


aeicionais para cerios limites [RR 


de pocos. A lula É desgall 
quer tem menos chances de 
VENCER É VOCE, mas é Di que en- 
ra à gua habilidade e intelgeo- 
ca para compensar essa difes 
reoço de armas e caves, Tente 
acabar com Os ibimigos sem 
perder suas seis NAVES Inicia, 
Para | ou 2 jogadores em 12 
WPaÇÃOS DE JORO. 


DEMONS TO DIAMONDS 
(Dynacom) 


Com o Pagdle do video 
gire, um cu dos Mpadores 
devera disparar com diversos hi- 
cbos que estio bombardeando 
o berói do cartucho. Os ani- 
Iiars cémimiços Mrcaluram-se eim 
drversas foxes borgontus €, 
depos de ahepndos, comi- 
ruam ativos durante algues s€- 
gundos. Nas mesmas faixas 


VII rápodos diamantes que. 








DOIS EM 
(Ata) 





Mudando de pista, agede- 
rando du frcitdo, vinOs pOga- 
dores tentarão = em três chao» 
ces — evitar o carrotrorsbador 
guiado pela máquina. Rater no 


carro do computador signilica 


o fim de cada tentanva. 































































DOLPHIN 
(Dynacom) 


Guias um golfinho sobre € 
sob à linha dágua do mar é à 
missão do jogador de Dolphin, 
Com o jóyaick, o golfinho po- 
derá ser dingido para todos os 
lados, na tentativa de escapar 
de um monifero polvo que 0 
segue. Devem ser criadas 


| cumbém, as barreiras de cu 


valos«-marinhos, em oO 


| graus de dificukisde. Para des- 
| cansar, o golfinho pode comer 


uma gaivota Que vez por outra 
sobrevoa O percurso, Lispu- 
tado por um ou dois partici- 


] A 
pos sas 


q tm a 





DOMINGO NO PARQUE 
(Dksmac) 
Consulte CARNIVAL 
(Cromax, Dynacom e CGrenus) 


DONALD DUCK'S 
SPEEDBOAT 
(A tan) 

O obgeuvo é dingir a lancha 
do Paio Donald atraves de 
vários obstáculos, tomando 
cuxiado para emu choques. 


| O mimero de pontos registri- 
| dos crescer proporcionalmente 


à velocidade do barco, mas 
uma colisão significa perda de 
tempo e veloclade: será pre 
ciso dar marcha & ré para re 


| tomar à corruia. Outras dife 


culdades são as algas, Um recie- 
moinho e vários perres. Um só 


| Jogador poderá escolher entre 


as seis vanações da disputi € 
arrebalar, d0 passar pelo linha 
de chegada, vinos prémios, 
concedidos pelo número de 


pontos, 


DÓONC JR 
(Splice Vison) ou 
DONKEY RONG JR 
(Dynacóni) 


Neste jogo um gorilinha 
(Donkey Kong Jr) tenta salvar 
seu pas (o gorila do jogo já lan- 


| çado, Donkey Kong ou Mon 


If 


key) que está preso naema 
pula. Ele deve sular pelos ci- 
pós, sempre tomando cuidado 
com os obgetos e armadilhas 
que cuem sobre ele, € se refu- 
mar nas ilhas para escapar dos 
perigos e sulvar o papal. São 
três telas diferentes, com pen 


gos e ambientações diferentes. 


DONKEY RONG 
(CCE, Cromix Dynacom) 


Cu 
MONKEY 
(Dismac) ou 
MONKEY DONG 
Asplice vison) 





Niario, o herói do jogo ten 
tará salvar sua di do jogo rap- 
tada por Donkey Kong. Sus 
bindo em rampos sucessivas e 
escapando dos barms jogados 
pelo rapror, Mario consegue 
se apropnar de um martelo, 
com o qual pode destruir 05 
bemis. Subindo pela escadaria 
eso até a última Fatmipu, Afa- 
ro terá de remover vános res 
bites que o impedem de salvar 
a gurotu. Os pulos sosre os 
barris valem 100 pontos, equi 
valente ao valor de cada rebite 


tem apenas as armas do jato 
para cacapar dos ataques de- 
es e impedir que qualquer 
um des couraçados alcance o 
portal das estrelas e colo 
quem a Terra em pengo. 


DUELO NO 
VELHO OESTE 
(Odyssey) 


Cada um dos dois jogadores 
participará com um bonçeo 
armado ds uma pistola com 
seis balas. Para ganhar O jogo, 
deve-se matar O adversino 
pelo menos dez vezes. As bulas 
ricocheteiam nas extremida- 
des da tela e podem acertar, 
indlistitamente, qualquer dos 
combatentes. Se à munição ti- 
ver acabado, O jogador terá 
que levar seu pestolciro para 
uma árvore da mesma cor que 
o pastoleiro, onde ele se remus 

niciarã. Outra possibildade e 
duelar contra u máquina, mis 


arrancado, As marteladas nos «52 


beuris vulem SO0 pontos, Para 
VIM SO Ngador, 


DONKEY KONG JR 
(Dynacom) 
Consulte DONG JR 


(Splice Vison) 


DRAGONFIRE 
(Crómax, Dynacom É 
Robbv Game) 








O jogador tem que guiar um 
principe e auxiltá-lo a atraves 
sar uma ponte, dgachando ou 
pulando para evitar as bolas 
que contru cle são atiridas 
Uma vez feita a travessia, O 
principe podera chegar à sua 
dos Lesouros e suguen-ia, Lo- 
mando cuidado, eniretanto, 
com o dragão cuspidor de jogo 
que a protege. Lhando o joys- 
uck, um qu dois jogadores dis: 
putam as quairo vamações de 
Dragonhire. 


(THE) DREADNAUGHT 
FACTOR — (DESAFIO ES 
TELAR) 

(inte llisesson) 


Como pilgio-de um jato, 
sus missão é salvar a Terra 
dos couraçados £orbin, às 
maiores e mais bem armadas 
naves de batalha. Os coura- 
cados tem em sua artilharia: 
canhões, lança-misseis, tor 
res e silos de misseis, + C VOCE 








EGGOMANIA 
(Dynacom e Gens) 
Um urso, munido unica- 


mente de um chapéu invertido 
na cabeça, deve ser condundo 





cla é bamançe rápido é dificil. 
mente perde uma parda, 


DUENDE 
(Spice Viston) 

“O Dente precis slvar sua 
numóruda, que está presa nó 
castelo, e você é quem vai 
ajudá-lo. CGravibes, aranhas É 
morcegos tentum impedir o 
Duende de chegar mé O cas- 
telo. Treme os saltos para que 
o Duende ganhe pontos no ca- 
minho saltando sobre cercas, 
matos c estalacites. Se O 
Duende co ou é derrubado, € 
eliminado « novo Duende apa- 
rece pari continuar O jogo. 
São cinco Ducndes do todo 
neste jogo, Ha também a eners 
ga do Duende para preocupar 
voce, pois ele perde encrgra no 
caminho e, se esa acabar, 
mais um Duende é eliminado. 
A energia é reposta quando 
você corsegue levar o Duende 
a novo território, 





pelo ogador à catar €s Ovos 
que estão sendo continun- 
mente postos por uma galinha 
situada na pare supenor da 
tela. Os ovos que calrem no 
chão se quebrarão, formando 
um verdadero mar de gema 
que pode, fire), mlogar q ur 
so, Lindo o puddie, O jogador 
que comseguir pogir mirias du- 
tias de ovos pode scertá-los na 
posdeira, que voará desespe- 
rada, sogando penas. Eggoma- 
pia é deputado por um ou dois 


jogudores. 


EM BUSCA DOS ANÉIS 
PERDIDOS 
(Oxdyssey) 





Jogo de estratégia que, além 
do camucho, conta também 
com um tabuleiro é um mapa 


plástico» pira o teclado. Na 
busca dos anéis o Senhor dos 
Anéis tem que pasar pelas sh 
tuações mus dificeis com pa- 
redes que se movem, cavermas 
de cristal, infernos € masmor: 
ras. Os jogadores attam como 
um time para reaver os dez 
arts oc enfrentam ainda do 
gdes, vampiros alados, orcs, 
etc. Pora dos à cinco pogado- 
PCs, 


ESCOUNTER AT L-5 
(Dymurcom ) 








Uma colónia espacial está 
sendo atacada e o obpetivo do 
rogados é desirutr Os intusgres 
antes que cks consigam aca 
bar com tudo, São 25 variações: 
às impaes desinamse à um 
pesdor e AS pares posa dos, 
Q botão vermelho do videojo- 
po serve para alacar com suis 
US mismigos, através de quairo 
projetores. Conda vez que O 
herói do go for atingido, um 
dos projetores desuparecera, O 
mesmo acontecendo se naves 
súversárias conseguirem pou- 
sr na colonia A cada 20) 
pontos computados, O go en- 
tra em novo mvel, até atingir O 
décimo terceiro. 


“ESDURO 
(OCE. Cromar, Dyaicom e 
= Robby Came) 


Alravéssindo of mais diver- 











S04 terrenos = desde postas de 
asínito até desertos = e condi- 
ções climúlicas que vanam da 
retina da madrugada vo gelo, 
o participante deste Rally mar. 
cará pontos lutando contra O 
tempo. Terá de essas também 
os relardalánios € os carros 
menos velozes, tomando cui- 
dado para não se embevecer 
com 04 momentos de por-do- 
sol ec belus paragens, € trome 
bar. O joystick deve ser usado. 


ENIGMA 
(Dismnc) 

Consulte AMIDAR 
(Cromas, Dyincom, CGemus É 
Robby Crame) 
ESPECTRO 
(Dismag) 

Consulte SPACE CAVERN 
(Cromax c Dynicom) 





ESQUI NOS ALPES 
à (Odyasev) 


Em tres verades diferentes, 
o esqui chega ds Lelas pura um 
ou dois jogadores. Downhill é 
à pomeira dis competições 
deste canuçho. É a descida di- 
reta por um morro, e o esquia- 
dor que conseguir chegar so fi- 
nl em menor tempo, sem ba. 
ler nos obstáculos, vence a 
prova À segunda versão é So 
tom (ou descida santos), cmi 
que os competidores devem 





passar entre 05 diversos postes 
colorndos do percurso sem 
Locilos. Rater num poste res 
dunda em perda de tempo 
muitas vezes fatal para o joga- 
dor. A Última versão do cartu- 
cho é Grans-slulom, que segue, 
em linhas perus, a seguania 
comida, mas é bem mais longa 
c 04 postes encontram-se mais 


FANTASTIC VOYAGE 
nacom e Robby Game) 





Um pequeno foguete minia- 
iuríado passeia dentro do 
corpo humano. Entre os obje- 
LUvos do jogador estão O co 
mardo da nave e o sistemático 
aque 20 micróbios, coipu- 
ks e untgpos encontrados 
pelas veias, que se afuniam 
cada vez mas, Em cinco dife- 
rentes niveis, O coração será 
sempre oumdo, só parando se 
o Jogador não conseguir livrar 
O organamo de seus diminutos 
inimigos. Fantastic Voyage 
deve ser duputado por um só 
Jogador, mundo de joysick, 


FAST FOOD 
(Dynacom) E. 


O obguvo do jogador C 


controlur uma boca que pode 


separados, Hã ainda à possibi- 
idade de combinar caracterise 
ticas das tres partidas numa só. 


ESQUIADOR 
(Dismacçl 
Consulte SKIING 
(Dynacom, Genus e Robby 
Crarme) 



































— piravés do joystick = 
moruimentar-se em todas as di- 
reções dentro do vmdeo, Fa- 
mélica, clã devógasá Ludo O 
que surgir - vários guloseimos | 
pardo da extremidade es- 
querda do display em sua dire 
sau -, inehusve indigestos Tei- 
joes ggantes que, ve engolios 
er MÚMEero mile que seis, 
encermnto 0 jogo, No decorrer 
da partida, a múquina avisará 
n quantas anda O peso do joga- 
dor e soltura indiscretos aro 
tos Os ponios serão somados 
na direia proporção do nú- 
mero de guloscimas mastiga- 
dos, Pará um OU Góis Ogaboe 
PES. 


FATHOM 
(Robby Game) 


Quando ese jogo começa, 
você é um golfinho que pre- 
cua encontrar as três peças do 
tndente de Netuno e salvar sua 
juha sete vezes de uma prisão 
So furo do mar. Logo no ini 
So, como um goliinho, você 
deve evitar os polvos c alpas 
que podem cusarihe pontos; 
em compensação deve toca! 
todos os cavalos mannhos que 
cnconmirar. Quando você toca 
todos os cavalos mannhos de 
um setor, poderá aparecer | 
uma estrela do mar que voce 
precisa tocar imediatamente. 
Neste momento, uma das pe- 
is do indente aparece na 





1ã 


parte inferior do video. Em de- 
terminado momento, surgirá 
na tela um simbolo de pissaro. 
Suba mé a superíicie da água c 
se transforme numa ERvOtA, 
Como gaivota evite os pás: 

| ros pretos e toque Lodas às Bu- 
| vens roias antes que elas fi- 
quem citas, e quando surgir 
uma estrela vá mé cla e gurgrá 
mass um pedaço do tndente. 
Cada vez que montar um tm- 
deite às grades que apriso- 
| nam Neptina desaparecem. 

Faça isso 7 vezes. 





| FIRE FIGHTER 
| (Dynacom, Genus e Robby 
Game) 


| O jogador lerá que mano- 

brar um bombeiro com os 
| mais diversos equipamentos de 
combate ao fogo, para salvar 
uma garota presa no amo de 
um edificio em chamas, De- 
pois de enfrentar O ingerido 
com uma mangueira, O bom- 
beiro regulará uma escada 
Magirus para chegar ao topo 
do prédio e sesgaar a moci- 
| cha Na missão silvamento de 
| verá ser usado joystick. 





FISHING DERBY 
(Dynacom) ou 
DESAFIO DE PESCA- 
DORES 


(Drsmiac) 


Esta pescaria, trunsplantada 
para o vídeo, poderá ser dispu- 
tada por um ou dois competi- 
dores, Tomando cuniado com 
o tubardo, que pode comer Os 
peixes já fisgados, os jogadores 
“devem lançar à inha e move. 
la até perto da boca do pene, 
esperando que ele morda, Pelo 
| grau de dificuliades, Os peixes 
podem valer duas, quatro ou 
seis libras, Depois de fisgado, q 
peixe nadará em direção à su- 
perficic mas o jópador poderá 
trazê-lo mais mipidamente uti- 

lizando o botão vermelho do 





— quando atingidos, 


ViecoRo. A primeira versão 
- OU jogo Um — é uma disputa 
contra a máquina; a segunda, 
contra um parceiro. 


FLASH GORDON 
(Dynacom e Robby Game) 





A missão é levar à nave es 
pas de Flash Gordon a salvo 
até determinado posto do es- 
paço, depor de se defender de 
várias orndas de ataques de na- 
ves inimigas, de chuvas de ne 
coros é de salvar andróides 
perdidos, Q cartucho destna- 


Se à um sô jogador, que deve 
usar O poysick. 


“FLIPERAMA 
(Dismac) 
Consulte PINBALL 
(Dyricom e Robby Ganso) 





FLIPERAMA 
(Odyssey) 


Ú dr na tela pode par 
opado até QUairo pessoas. 
O ocncidor Lia atoa c 
a controlando os fhpers, atue 
muelndo pontos. Os valores 
dos bônus so variáveis e, 
eles são 
computados automaticas 
mente, Há vários graus de difi- 
cumiades é uma nos E Os 
fypers não são fixos, desocam- 
se e permitem melhores ângu- 
los de ninque. 


FOOTBALL 
(Dynacom) 


Um goleiro, dom beques e 
um atacante, além dó metô- 
de-campo, formam os times do 


“cartucho. Os jogadores do 


melo se mÓvem chi CONHUALO, 
c os demais tem morimentos 
individualizados. Para os chu- 
les austáse O jogador ; 
meio do mancho do mdecojogo 
e do boxdo vermelho. Com a 
bola já em campo, o goleiro 
far suas defesas comandado 
pela máquina, mas poderá, 
eventualmente, ser movido 
também pelo manche. Depois 
do imervalo, 04 jogadores mu- 
dam de campo, mas O juiz  O4 
bandeirinhas continuam em 


tejos são cobrados nos cantos 
correspondentes é nvanavel- 
mente à bola sai em ângulo de 
45 graus, só caindo quando o 
botão vermelho for desaper- 
tado. Jogo para um cu dos 
participantes. 


E 


FÓRMULA | — INTERLA- 


GOS — CRYPTOLOGIC 
(Odyssey) 


“Tê jogos completam este 


canucho. Fórmula | é uma 
comda com o seguinte obje- 
tivo final: percorrer determi- 
nada distância no menor 
tempo possvel sem baler nos 
GATOS Que vem de encontro 20 
controlado pelo jogador, Inter- 
lagos lem a mesma própósta, 
mas o circuito é pródigo em 
curva, o que dificulta ultra- 
pastar o adversáno ou desen 
o a nanda Já 

c nada item a ver 
Pd. PR É um jogo onde 
palavras são codificadas c apa 
recem mo video sem qualquer 
sentido: 205 res cabe a 
decodificação É descobena do 
significado original. Os dois 
primeiros jogos são para um 
ou dos competidores, c o ter- 
ceiro não apresenta limmes 
quanto ao número de pogado- 
PES. 


FREEWAY 
(Dynacom) 


São oito versões da mesma 
proposta: guiar um frango por 
dez polas pardlelas onde cor 
rem aleatoriamente vários au 
tomóves. O lempo mimo é 
de 2 minutos c 16 segundos e o 
Jogador terá que fazer o frango 
percorrer todo o circuito O 
miuor numero de vezes possa: 
vel. Cada faixa de trânsito tem 
sua velpeidade constante nos 

ve vio de | a d. Nas 
a de Susa velocidade 
dos veiculos é variável, inde- 
pendendo da faixa, Há uma 
chave que controla a dificul. 
dade do Lormeto: na poção A, 
jogarão frango no meio-fio 
cala vez que cle bater num 
caro. E, em B, apenas O em- 
purrará para a pista contígua, 


FROG BOG 
(Entellmvisson) 


No meio de una lagoa, seu 
sapinho faminto tenta pegar os 
insetos que estão voando sobre 
ele. É necessário cuidado para 
não deixáo polar alto demais 
e cair da Vitômn-régia, pera 
dendo Lempo precioso nã- 
dando até ela de novo. O ce 
nário muda do dia pam à 
noite, aumentando a dificul- 
dade para ver os insetos, Para 
um ou dois joagdores. 


FROGGER | 
(Cromax, Dynacom, Odyssey 
c Robby Came) 


Um cu dois jogadores mar- 








carão pontos salvando diver- 
S05 SLp0os € uma rã dos auto 
moves de uma rua, de cobras, 
pearés e tartarugas e da cor 
renteza de um na O obgeuvo é 
levá-los para cosa, parindo de 
uma calçada, enfremando o 
tninsão, e depoxs saltando pe- 
Las costas dos jacares e tartaru- 
ps, atravessando o no, Q jo- 
gador terá cxatos 30 segundos 
para levar cada sapo 20 lugar 
seguro, delimitado por quadra» 
dos amilados «e poderá, polo 
caminho, tds pontos extras 
se surgir alguma mosca para 
alimentar o animal, À rã 
branca, ss transportada à salvo, 
valerá um bónus para o com- 
pessdor. 


FROG'S AND FLIES 
(Dynacom) 


Para um ou dois Jogudores 
que contrólim O sipinho que 
deve pegar O mibr número 
possivel de moscas que sobre» 
voam o lago onde ele vive. 
Voce pode controcar a altura 
do pulo para que o sapo não 
caia no lago, perdendo tempo 
nadando mé a margem de 
BOVIA, 


FRONT LINE 
(Remaçom) 


Sua missão para este jOpo É 
guiar um tanque. Ele deve 
atravessar Moreéstas, campos € 
desertos lutando contra exérci- 
tos poderosos. Seu objetivo é 
alcançar à linha de frente do 
inimigo, enfrentando tropas de 
reconhecimento e tanques 
com fums e granadas para po- 
der penetrar nas defesas e des- 
truir o tanque forte do inimigo. 


FROST BYTE 
(Dynacom) 


Um esquimó tem que cons 
truir seu iglu, pulaedo de 


blozo em bloco de gelo sem 
cur no co e vinda escapando, 
ra pula, de guivous, cn 
Modos te e de um umo polar 
os tentam impedilo de 
a O seu iu, que é onde 
ele fica à salvo de tudo), 
Quanto mais rápido ele conse 
gulr terminar, mais pontos 
voce fez, A cada ver que seu 
esquimó lem sucesso, O Jogo 
começa de novo, mas ps difi- 
culdades vão aumentando. 


FÚRIA ESPACIAL 
(Spice Vinon) 





Sua nave deve enfrentar um 
batalhão de naves inimigas que 
se lançam contra voce. Você 
deve dáliar contra elas (e se 
desviar do ataque para que 
elas 150 O chrmineni) O mais rá- 
pedo possivel, critando que 
elis se Lnam € se iransfo nem 
numa nave make com maior 
poder para eliminar a sua 
nave. Quando voco tcaba com 
clas, pita para a fase de mer- 
nsagem, onde pode descer so- 
bre tres tipos diferentes de 
nave: mãe, que lhe dZô mais 
potência de ntaque sobre o ini- 
migo. Io se repete indefinída- 
Mente Lê Que SUM CINCO nal 
ves sejam chminadas, AO Ler- 
minar, CONta Seus pontos, 


FUTEBOL AMERICANO 
(Odyssey) 
Con jogadas enssedas E 


combinadas antes do | [EO CO- 
Meçor, CONTO NO jogo de ver- 


FUTEBOL 
DE SALÃO! 





dade, você tem três minyios 
park alichr seu adversário 
ando essas sopadas enquan 
to ele Lenita defender-se, 


FUTEBOL (SOCCER) 
(Intelimisen) 


Para dois jegadores, que 
contam um ume cada, para 
fazer O mor número de gols 
Rum jogo em dias tempos 
(com prorrogação quando ha 
empate) Hi escameios, tiros 
de meta, irás livres, mus não 
exitem pénahis. 

FUTEBOL DE SALÃO — 
HÓQUEI 
(Odyssey) 





O futebol de salão po video 


é jogado com dois times de 
corso componentes cada O 
console manual do videgjoga 
comanda os jogadores que se 
COSOmPLSm mais prómInos 
da bolz e também o goleiro. 
Alem e correr por todo à 
campo, os integrantes dos dois 
umes podem cabecear à bots e, 
se à parda estiver dificil, co- 
meter uma séne de [alias 
(trombadas) qo mesmo tempo” 
COM 50 O jam pastas € O] 

por tumulto nã quadr 

Hóquei, os participantes gesli- 
tum peo campo tentando le- 
mar o dico até o gol advez- 
sro. O lato sempre apare- 
certo na mão do jogador que 
esuver mais podumo do disco 
e cm cuo de contato entre 
dor pigadoóres a partxir é pa- 


PHILIPS 


ralizada. Os dois jogos do car 
tucão podem ser disputados 
por um ou dos jogadores. 


FUTEBOL ELETRÔNICO 
(Oulyssev) 


Novamente, o futebol ns 


teia. Sob à ação dos controles 
Os jogadores tem 


manuais, 





E k 
dido ala 


CALANIAM 
(Dynacom c Robby Que) 


Um cu dos pagadores, tem 
como missão abater O maior 
número possível das maves ini 
Irupas. voo en Fixas 
ren co pira auicar, 
mergulham na transversal. 
Além de atirar, os jogadores 
têm que evitar choques diretos 
com os discos voadores e 
seLis Lircta, 


GANGSTER ALLEYT 
(Dynacom) 


Num beco emeo bandidos 
margem como reléns uma nyu- 
lher c uma criança, O cojetivo 
do jmador é, além de somar 
pontos, prender cs bandidos 
sem atingir cs teféns. No vi 


deco, o berd: estará armado 





trinsito por toda a área do 
campo, podem defender, segu» 
rar e bola c chutar, À con 


tenda poderá ser levada a | 
eleito por um ou dois jogado 


res 0,50 nenhum dos coniralas 
manuais for atirado, à má- 
quina Moga sonha contra si 
THELMA, 


com uma carabina e terá qua- 
tro cólgies à prova de balas, 
que ará pradalivamente per- 
dendo na medida em que for 
sendo aungido. O chete dos 
bandidos, Mnro Ed, é o po- 
imeiro que deve ser eliminado, 
já que está po alto de um pré- 
dio com uma bomba. Se ele a 
sa, cube o jogo, Como o 
trçtero e lompor a carabina 











está apta a funcionar inclusive | 


nó esiró, durante à pode, 
com uma luncia especial, A 
cada 5000 ponios, o herói-pa- 
ado um novo colete, até que 
totlue 4, O carnpçho contém 
4 versões di higóna: dois e 
quatro destinam-se à dois popa 


dores, um é tres para somente | 


um. Os graus 3 e dão mais | 


sumpres e indicados para prin- 
cipiantes, 


GOLF 
Dynacom) 


FERE golfe na tela apresenta 
as mesmas dificuldades que a 
parmia verdadeira. O joysucs 
controla O taco, que se move 
em 360 graus, é o botão ver- 
melho do videgago determina 
à força com que a bola será 
coipesda, Um ou dois jogado- 
res devendo faser os buracos 
no menor número de tncadas 


possivel, procurando evitar dr= | 


VOTES € CÚIICOS, 


15 










GOLFE 
(Odyssey) 


Uma parida de gole de- 
nove buracos Ceve ser pogada, 
por um ou dois pamicipantes, 
com o menor número de taca- 
das possivel, Cada jogador se- 
EUE O Percurso até que consiga 
cencaçapar a bola, quando 
| passa à vez para 0 adversário, 

Cuda bunico sc chcónira num 
Upo de terreno, e em alguns 35 
pgadas são dificiimas. Em to- 
dos eles, entretanto, há uma 
dificuldade comum: as drvo- 
| res, que alteram o curso da 
| bola ou a retém, A parda 
| mode ser pogada, também, con 
tri à máquina, que reclama 
| muro quando a bola va parar 
| RO rough (Lerreno nodentado), 





— GOPHER 
(Dynacom) 


Neste Jogo você é um agn- 
cultor que tenta Iuthr Con O 
tempo, tapando os buracos 
que as marmamas fnem, para 
que clas não consgam chegar 
à superíicie e roubar as cenou- 
rus que você plantou com 
tanto amor. 


E GORF 
(Cromax, Dynacom, Crenus e 
Robby Game) 


Em quatro missões diferene 
tes, UM jogador precisa recha- 
car os vários ataques dos 
alierigenas Gorf. Sob pena de 
uma descarga na munição das 
Cnço aves espaciais do joga- 
dor, os Liros Lerão que ser mn 
plesmento cereirós. A pr 
meira misão é defender a 
Terra dos ataques dos Invasos 
res, enquanto a segunda é des 
truir uma nave espacial com à 
canhão laser ermiando, no 








Na terceira o pogador terá que 
acertar por aico vezes uma 
nave espacial que estará ros 
dando em torno da Terra e 
despejando bombas. Final. 
ente, mu quarta e úllirma eis 
so do mesmo cartucho o ob- 
jeuvo é alingir com um único c 
certeiro daparo O ceSOr ti 
terno da nave inimiga, cv 
tando «s musseis disparados 
por ela. 4 cada LOM) pontos 
marcados pelo jogador uma 
nave espacial será somada à 
sua frota, 


GRAND PRIX 
(Dynacom e Robby Gums) ou 
MIL MILHAS 
(Dismac) 


Cinco cordas diferentes 
completam esse cartucho 
Grand Pra. Os carrós podem 
acelerar, mudar de poeta ou 
frear, mas o jogador lerá que 
se manter atento a manchas de 
Óleo que podem aparecer na 
pista e fazer o carro derrapar. 
Há iambém à pengo dos retar- 
datários, Que vez por outra 
surgem em baixa velocidade à 
frente do carro. O jogo é uma 
comida contra O tempo e pode 
ser disputado por uma ou duas 


GUARDIAN 
(Dynacom) 


Voce comírola uma nave 
que deve impedir que os obpe- 
tos lançados por uma nave ini- 
miga calam sobre a linha pro- 
tetora dos planetas, À medida 
que o inunigo vai acertando 05 
vros, vão se abrindo buracos 
nas linhas projetoras e os pla- 
pets ficam amais vulneráves 
e podem ser CedrniEdo, 


GLERRA DE NERVOS 
(Oxivasey) 


Voce tem seu exércio de 
robos armados com revólvercs 
paraizntes c precisa capturar 
o general inômigo, Mas seu ade 
versino também tem ceu cxér- 
ciiob COM 5 MESMAS armas, 
querendo pegar o general, 
Cada vez que um mio par» 
cante fonciMur e aceras um 
robo, a velocktade dos CUM 
robós aumema. 


GUERRA NA GALÁXIA 
[Dismac) 
Consuke STAR WARS 
(Demicom e Robby Game) 


















HA ia MAM 
[Dynacom é Genus) ou 
JOGO DA FORCA 
(Hobby Game) 


HANGMAN 


e] =! 


nt A : 
e ha pe | 
ES a 


EDNA DIAE 


E, 
i 


E una versão eletrônica do 
tradições) po da focêa infan- 
tw, Através dele o jogador pos 
derá testar os conhecimentos 
de mglês e amplor o vocabu- 
rio, jogando contra o compu- 
tandor ou contra um parceiro, 
Cada palavra certa vale um 
ponto, mas 04 erros são cobra» 
dos com o aparecimento de 
mas um membro no boneco 
da forca. 


HAPPY TRAILS 
(etellmvisioa) 





A diligência foi roubada e 
você lem que recuperar o di- 





nheiro, através do Oeste. O 
bandido pretó tsóúubous à di 
gencia, está fugindo a caminho 
das Terras Mis e você vil 
seguro pelo labirinto. Não 
sem antes farer o seu caminho, 
otmercar o labinnto e urmumar 
as inlhas, e ainda eviar os ca 
minhos bloqueados e tomar 
cuidado com o bandido preto 
que pode atacá-lo, Você pode 
tornar-se xerie apanhando a 
estrela c 50 al pode caplurir o 
barúxio, O obxtvo € o mio: 
RuDero de pontos c conseguir | 
recuperar tendos 05 42005 de di 
aberto co ládrio, Para 1 ou 2 
ppudores. 


— HAUNTED HOUSE 
(Atari, Dynacom e Genus) 


O objetivo primeiro do jogo 
é descobrir, numa velha casa 
mal-ssombeada, os vúnos pos 
daços de uma arca dourado, 
Alguns dos quartos da causa pó- 
dem ter ns porias fechadas c, 
nese caHo, será necessário en- 
comirar também a chave. A luz 
é pouca (0 bonequinho só tem 
um pahto de fósforo) e os pen- 


| Eos, muitos: vampiros, fartas- 


mas e aranhas. O ógo pode ser 
deputado em nove dierentes 
níveis de cafculdade e só per 
mile Que uma pessoa participe 
por vez. 
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Inyx Junior. Uma verdadeira batalha de emoções. 
Prepare-se. Deniro de sua própria casa, VOCÊ v af. O mais moderno, o mais completo vi deogame 
perseguir e aba ter misseis e tanques de guerra, Seus ja! as “que você já viu fo único neste sistama que tem pausel com 
escaparão por milimetros dos potentes canhões inimigos, mais de 300 jogos drferen tas: o On prato usa todos OS 
— planetas explodirão em chamas. Você vai conhecer, nas cariuchos da a Linha tar” 
cores mais dramáticas, na maior nitidez, as sensações de | “Apresente-se. À mais alta patente em videogame 
“uma verdadeira batalha. Tr | ESpera vo cê para um encontro inesquecivel, 


Eniregue- Se, Você s simplesmente não val resistir | e FP ICRODIGITAL 
“a fantástica aventura que é ter um Onyxdunior A pu 





— o aq 


